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PREFAZIONE

Molti personal computer hanno un ottimo prezzo in rapporto
alle prestazioni(che poi € la condizione principale per la loro
diffusione) ma gli Amstrad sono in assoluto i computer ad 8
bit con il rapporto pil favorevole tanto da essere stati i primi
home computer ad essere venduti completi di monitor mono-
cromatico o a colori.

Oltre alla loro convenienza gli Amstrad offrono anche delle
prestazioni molto interessanti, e questo € anche dovuto al
fatto che, essendo arrivati sul mercato da non molto, hanno
potuto riassumere gran parte di quanto di meglio era stato
fatto ed anche evitare alcuni degli errori commessi dai primi
produttori di home computer.

Particolarmente interessante & senz’altro il Locomotive BA-
SIC deivariCPC 464, CPC664 e CPC6128, che, oltre ad es-
sere tra i piu completi, dispone anche di alcune caratteristi-
che innovative, come le istruzioni AFTER ed EVERY che con-
sentono di offrire all'utente alcune forme di multitasking (in
particolare lelaborazione alternata di piu parti del pro-
gramma).

Nei programmi del libro, che sono di tipo molto vario, vengo-
no usate appunto le molte caratteristiche di questo compu-
ter.

Gaetano Marano







USO DEI PROGRAMMI

Tutti i programmi sono registrati sulla cassetta allegata al li-
bro con i nomi di A1, A2, eccetera, fino ad A23.

| programmi possono essere caricati in memoria tramite l'i-
struzione:

LOAD ‘“nome programma’’

dove ‘nome programma’ & rappresentato appunto da A1, A2,
eccetera, come indicato nella lista nella pagina seguente.
Se sivuole caricare in memoria il primo programmache siin-
contra sul nastro & possibile usare listruzione:

LOAD”

Sesivuolecheil programma giriautomaticamente subito do-
po essere stato caricato si pud usare l'istruzione:

RUN ‘“nome programma”’
oppure soltanto
RUN”

Durante il funzionamento, il programma puo essere fermato
momentaneamente premendo una volta il tasto ESC (per
continuare basta premere uno dei tasti), o definitivamente
premendo due volte sempre il tasto ESC.

Infine se si vuole resettare il computer senza spegnerlo oc-
corre premere insieme i tasti CTRL - SHIFT - ESC.




Programma

Nome

ISTOGRAMMI VERTICALI
ISTOGRAMMI ORIZZONTALI
CILINDRI 3D

DESIGN CARATTERI
DISEGNATORE GRAFICO
PLOTTER

CURVE MATEMATICHE
NEW YORK

DISEGNI DI LINEE

ITALIA

NUMERI DIGITALI

LETTURA VELOCE
CRONOMETRO

SCRITTE PUBBLICITARIE
CONTAPEZZI

FISICA DEI REATTORI NUCLEARI
PIANO 4-OTTAVE
PROGRAMMATORE DI SUONI
SIMMETRICO

TIRO ALLA FUNE
ROULETTE

FLIPPER GIAPPONESE
ROMBOSPIRALE

A1
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
A9
A10
A11
A12
A13
A14
A15
A16
A17
A18
A19
A20
A21
A22
A23

\1




ISTOGRAMMI
VERTICALI

Il programma Istogrammi Verticali e il primo di tre program-
mi di ‘Business Grafica’ vale a dire della rappresentazionein
forma grafica di dati economici, tecnici, scientifici, eccetera.
Il programma consente di visualizzare, sotto forma di barre
verticali, fino ad otto valori numerici contemporaneamente.
Facendo girare il programma, il computer chiede per prima
cosa di inserire il titolo del grafico, della lunghezza di massi-
mo 80 caratteri.

Quindi chiede linserimento degli otto argomenti relativi ai
dati e dei corrispondenti dati numerici.

Se sidesidera inserire meno di otto dati, ad esempio si vuole
un grafico con solo 5 istogrammi, & sufficiente premere
RETURN durante l'inserimento dellargomento del sesto i-
stogramma per far passare il programma alla fase di disegno
del grafico.

| valori numerici dei dati inseritidevono essere compresitra 0
€ 5000, pensera poiil programma ad usare la scala pit adatta
ai valori inseriti; per esempio, se il valore piu alto inserito &
897, il programma disegnera un grafico con un valore massi-
mo di 1000.

Seivalori da inserire sono piu grandi di 5000, basta indicare
nel titolo del grafico un fattore di moltiplicazione (ad esem-
Dopo la visualizzazione del grafico, &€ possibile passare all'in-
serimento dei dati per un nuovo grafico, premendo il tasto N.




1908 % Business Grafica %

lei9 - ISTOUOGRAMMI VERTICALI

1928 7 mmcccmmmm—mmmn- e mmmmmmm—m—

1838 ~ di  Gaetano Marano

1848 7 -----s----m----smmsmm e mm e mm e

1859 ° <{c?» Gruppo Editoriale Jackson

1BEE * —cc-m-mmemmec—memeemmmemmm—e—a-

1879 MODE 1

1888 INK 1,26:INK B8,8:INK 2,24:INK 3,3

1898 PEN 1:PAHPER ©:BORDER B:CLS

1190 SUOUND 1,9, B @:50UND 2,8,4,0

1118 bUUND 4,8,8,0

1128 7 =---m-smmeme-mmees-c-ss--------o-

1139 DIM L<{S):DIM L$(8)

1148 FOR ©6=1 TO0 8

4158 D(Gr=0:D${Gr=""

1168 NEXT ©

1178 N=8:CLS

1188 Z2$=SPRACE${48?

1158 Z2$=2%+.%

12@8@ INPUT "Inserire titolo arafico (max
S0 caratteriy e premere RETURN

" T3

12198 IF LEM{T$3>88 THEN T$=LEFT$(T$,38)

1228 IF LENC(T$3<50 THEN T#=TS+LEFT#(Z%
G-LENST$3

1238 FOR 6=1 TO 8§

1248 CLS

1258 PRINT “"Inserire argomento 1stogrami
a";6;"{max 8 caratteri’ e premere RETURN
o premere solo RETURN per menc di 8
dati”

126@ PRINT

1270 INPUT R$

12808 IF R$="" THEN 1389

1299 IF LEN(R$:>3 THEN R$=LEFT$(RS$,8)
1300 D$ GI=R$

1318 PRINT




1328 PRINT "Inserire valore";5;"(8_..508009
3 “;"e premere RETURN"
1339 PRINT

1349 INPUT V¥ .
1359 IF Y<9® OR Y¥>5088 THEN GUTO 1329
1368 D{Gr=Y

1378 NEART G

1388 CLS:R=@

1398 FOR &G=1 TUO 8

149@ IF D{(G2»>R THEN R=D<(G:

14198 NEXT &

1428 RESTURE

1438 FOR M=1 TO 9

1448 RERD N$,Ss3

14590 IF VALCN$)>=R THEN 1479

1468 NEXT M

1479 N=VALIN$)>-198

1459 PEN @:PAPER 2

1498 LOCAHTE 3,24:PRINT " PREMERE N PER
UN ALTRO GRAFICO "

1588 PEN 1:PAPER @

1519 FOR 6=1 TO 8

1528 C=3+6%3

1530 A$=CHR${(G+54

1548 LOCHTE C,22:FRINT w$

1558 NEXT &

1560 LOCATE 31,9:PRINT N$

1570 LUCATE 31,15:FRINT S%

1588 LOCATE 31,21:PRINT "a@"

1599 PEN @:FAPER 1

1600 LOCATE 41,1 :PRINT LEFT${T%$,48)
1610 LOCATE 1,2:PRINT RIGHTS$(TS$, 48>
1620 PEN 1:PARPER @

1638 FOR G=0 T0 7

1648 L=INT (Gr3)+4

1650 IF G5=8 OR G=3 OR G6=6 THEN C=3
1660 IF G=1 UR G=4 OR G6=7 THEN =15
1670 IF G=2 UR G=5 OR G5=8 THEN (=27
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A$=CHR$(G+55>

FEN B:PHPER 1

LOCATE C,L:PRINT R$

FEN 1:PAPER ©

LUCARTE C+2,L:PRINT D$(G+1)

NEXT G

FOR G=68 TO 268 STEP 29

FPLOT 55,G:DRAW 455,6,3

IF 5=68 OR 5=168 OR G5G=268 THEN FLOT
5:DRAW 475,5,3

NEXT &
PLOT 55,79:DRAN 55,268,3

PLOT 455,76:DRAN 455,268,3

FOR 5=1 TO 8

KTT@+(G-1)%47.7

U=INT(DCE)/N+B.5)

FOR M=X TO K+35

IF U@ THEN PLOT M,69:DRAN M, T@+V,2
NEXKT M

NEXT &

H$=INKEY$

IF H$="N" OR H$="n" THEN RUN

60T0 1370

RETURN

DATA "18","5","298","18","58","25","
,"5@","209","109", "508", " 250", "1000"
DATA "588","2000","1000", "5068","25




ISTOGRAMMI
ORIZZONTALI

Il funzionamento del programma Istogrammi Orizzontali &
del tutto simile a quello del programma precedente tranne
per il fatto che i dati vengono visualizzati in maniera diversa

(appunto orizzontalmente).

Inoltre i dati inseriti possono essere compresi tra O e 6000

(invece di 5000).

lgee - ¥ Business Gratica %

1919 - [STOGRAMMI ORIZZONTAELI

1828 7 ------. e ek
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1840 7 ---sse-- cmmmeee ool
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log7a MODE 1

1988 INK 1 26:INK 2,11:INK @,@8:INK 3 24
1698 PEN 1 EuRDER ©:PAPER @:(LS

1199 SOUND 1.8,8,9:50UND 2,0,.8,8

1130 DIN D55 :DIN D$C8)
1148 FOR 6=1 T 8§

1158 D{Gs=@:L${Gy=""
1168 NEXT @

1158 Z$=5FACES$ (4@
1198 Z2$=%+2%

1208 INPUT "Inserire titolo g9grafico {(max
' 88 caratteri1) e premere RETU
RN T




1218 IF LEN(T$)>80 THEN T$=LEFTS$(T$, 80"
1220 IF LEN(T$,<30 THEN T$=T$+LEFT$¢(Z$,8
V-LENC(TS$) )

1238 FOR 6=1 TO 8

1248 CLS

12506 PRINT "Inserire argsomento istogramm
a";6;"{max 8 caratteri) e rremere RETURN

o premere solo RETURN per meno di 8
dati.”
1268 FRINT

1278 INFUT R$

1288 IF R$="" THEN 1339

1290 IF LENC(R$:>83 THEN R$=LEFT$(R$,8)
1388 D$(G)=R¥

1318 PRINT

1328 PRINT "Inserire valore";G;"(0._5606060

) ";"e premere RETURN"
1338 FRINT

134@ INPUT V¢

1358 IF Y<® OR Y>5088 THEN GOTO 1329
1388 D{G)=¥¢

1378 NEXT &

1388 CLS:R=9

13998 FOR G6=1 TO 8

1400 IF D(G))R THEN R=D{G)

1418 NEXT &

1428 RESTORE

1436 FOR M=1 TO 9

1449 RERD N$,5¢,0s$

1450 IF VAL(N$)>=R THEN 1479

1468 NEXT M

1470 N=VAL{N$),475

14898 LOCATE 5,24:PEN 9:PAPER 2:PRINT "
FREMERE N PER UN‘ALTRO GRAFILOD “:PEN 1:
FRFER @

1499 LOCHTE 39-INTC(LEN(N$)>-2),21:PRINT N
$

1588 LOCATE 29-INT(LEN(S$)>,2),21:PRINT §




$

1510 LOCATE 19-INTCLENC@$),2),21:PRINT @

$

1520 LOCATE 9,21 :PRINT "g™

1530 PEN 2:PAPER 1

1549 LOCATE 1,1:PRINT LEFT$(T$,40)

1550 LOCATE 1,2:PRINT RIGHT$(T$,48):PEN

1

1568 PEN 1:PAPER 9

1570 L=18

1588 FOR 6=1 TO 8

1599 C=9-LENC(D$(6))

1608 LOCATE C,L:PRINT D$¢G)

1610 L=L-2

1620 NEXT &

1630 FOR 62435 TO 615 STEP 32

1640 PLOT 6,105:DRAW 6,360,3

1650 IF 6=435 OR 6=295 OR =455 OR 6=615
THEN PLOT 6,90 :DRAW G,368,3

1660 NEXT &

1670 PLOT 135,105:DRAW 615,105,3

1680 PLOT 135,360:DRAW 615,360,3

1696 FOR 6=1 TO 8

1700 Y=130+(6-1)%32

1718 VsINT(D(G)/N+@.5)

1720 FOR M=Y-22 TO ¥

1738 IF V>3 THEN PLOT 138,M:DRAW 135+V,H
)2 :
1740 NEXT M

1758 NEXT &

1760 H$="A"

1770 H$=INKEYS$

1780 IF H$="N" OR H$="n" THEN RUN

1799 GOTO 1770

1808 RETURN

1818 DnTﬁ "15“5 lliall‘ "5",“33"; llzali' “10"; L[}

60“’ “49“;“23“5 llisall‘l'ieall' ||50l!‘|l3aall‘ l|20

a‘l




1320 DATA "1@0","600","400","200","1500"
,"1000","500", "30060", "2000","10800", "6000

1838 DARTH "4@08","Z@00"




CILINDRI
TRIDIMENSIONALI

L’'ultimo programma di Business Grafica visualizza un massi-
mo di sei dati sotto forma di cilindri tridimensionali; i datiin-
seriti possono essere compresi tra 0 e 9999.

1988 - ¥ Business Gratica %

1a19 - CILINDRI TRIDIMENSIUONALI
19280 7 ~-m--meccmccimeea R R
1838 ° di Gaetano Marano

1848 ¢ -~ e e e e e e e
1858 ° (¢’ Gruppo Editoriale Jackson
N R N T ~—--

1878 MODE 1

1889 INK 2,15:INK 9,1:INK 1,26:INK 3,18

1998 PEN 1:EBURDER 1:PAPER ©:CLS

1168 SOUND 1,8,9,8:S0UND 2.08.8,09

1118 SOUND 4,8,0,09

B e I e I

11308 DIM DC&Y:DIN D$(6

1148 FOR G6=1 T0 &

11598 DCGI=0:D$(Br=""

1168 NEXT ©&

1178 N=8:CLS

1180 Z2$=SPACE$( (4@,

11908 Z2$=Z2%+2%

1209 INPUT "Inserire titolo arafico (max
89 caratteri) e premere RETU

RN “; T8

1218 IF LEN(T$3>38 THEN T$=LEFT$(T$,88)

1228 IF LEN(T$,<{38 THEN T$=T$+LEFT$(2%,8

B-LEN(TS$3)

- o~




1238 FOR 6=1 T0 o

1248 CLS

1258 PRINT "Inserire argomento CILINDRO"

;6;"(max 5 caratteri) e premere RETURN o
premere solo RETURN per meno di 8 da

ti”

1268 PRINT

1278 INFUT R$

1280 IF Rs$="" THEN 13309

1298 IF LENCR$)>S THEN R$=LEFT$(R%,5)

1300 D$iG)=R%

1318 PRINT

1328 PRINT "Inserire valore";G;"{(8._.9999

7", "e premere RETURN "

1338 PRINT

1348 INPUT ¢

1350 IF ¥<8 OR ¥>»3999 THEN G0TO 1329

13608 Digi=Y

1378 NERXT G

13288 CLS:R=@

1398 FOR &=1 TO @

1498 IF D{(G)>R THEN R=D{GJ

1418 NEXT 6

1428 N=R-209

1438 PEN ©:FAPER 3

1449 LOCATE 4,24:PRINT " PREMERE N FPER

UN“ALTRO GRAFICO "

1458 PEN 1:FAPER B

1468 FOR 6=1 TO ¢

1478 C=G%6-3

1488 IF LENCD$(G»)<S THEN D${G)=D$(G)+LE

FTs( “L,5-LENCDS(G) )

1498 LOCATE (,22:PRINT D$(G)

1588 NEXT & .

1519 PEN ©:PRPER 1

1529 LOCHTE 1,1:PRINT LEFT$(T$, 48,

1538 LOCATE 1,2:PRINT RIGHTS$(T$, 48>

1549 PAPER 9:PEN 1

10




U=o ,
FOR 6=1 TO & ,

IF 6=1 OR 6=4 THEN =1

IF 6=2 OR 6=5 THEN ¢=2

IF 623 OR 6=6 THEN C=3

IF D(G)>=d THEN GOTO 1760
F=D(6)sN

"FOR P=1 TO 360

X=70:Y=90

AR=X-48%XCOS{P)
BB=Y-15%SIN(P)

DEG

PLOT Ai+U,BB+F,C

IF BBY=Y THEN 17@@

PLOT AA+U,BB+F:DRAW AA+U,EBB,C
NEXT P

U=U+98

A$=STRECINTCD(G:))

$=6%6-4

L=18-(D{GJ/N+187 /15

LOCATE ¢,L:PRINT @$

NEXT &

H$=INKEY$

IF H$="N" OR H$="n" THEN RUN
GOTO 177







DESIGN
CARATTERI

| caratteri del’Amstrad sono ridefinibili tramite le istruzioni
SYMBOL e SYMBOL AFTER (per il loro uso vedere il
manuale) per cui & possibile creare i simboli che occorrono
nel programma anche se questi non sono tra quelli disponibili
nel set di caratteri del computer, inoltre, usando piu caratteri
definiti, si possono realizzare delle figure complesse senza
dovere usare una lunga serie di istruzioni grafiche.

Per semplificare il disegno dei caratteri definibili si pud usare
il programma ‘Design Caratteri’ che consente di disegnare,
modificare e stampare uno o piu caratteri definiti, aventi una
matrice di 8 X 8 punti e calcolare i codici da inserire nelle
istruzioni SYMBOL.

Il disegno del nuovo carattere si pud realizzare usando i
quattro tasti di controllo cursore; oltre a questi tasti si pud
usare il tasto M per spostarsi senza disegnare o perfare delle
modifiche, il tasto D per tornare al modo disegno, il tasto X
per avere i codici del carattere disegnato fino a quel momen-
to, il tasto C per avere la copia su stampante del carattere e
dei codici ed il tasto CLR che annulla tutto e fa ripartire il
programma.

Il tasto C va premuto, ovviamente, se al computer & collegata
una stampante.

1988 - $% DESIGH CARATTERI %%
L1BL@ 7 mmmmmmmmmemeoemeeoooaeooan
1829 - di Gaetano HMarano

1B30 7 =~--emmmmeememoeeo—eeaoaeaol =
1940 {(¢) Gruppo Editériale Jackson
T R i
1858 MODE 1:INE @,8:INK 1,26
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1878
1989
1990
1109
1119
1129

37

INK 2,11:INK 3,86
PEN 1:PAPER ©:BORDER ©:CLS
SOUND 1,0,8,8:S0UND 2,0,0,0

C$=CHR${150) : D$=CHR$(154) :E$=CHRS$(1
S67:F$=CHR$(149) : I$=CHR$(147) : N$=CHRS$ (15

1138 N$=CHR$(144):0$=CHR$¢143) :F$=CHR$ (2
467 :Q$=CHR${247) :R$=CHR$(244) :S$=CHR$ (24

5

1140
1150@
llg@
117e
11%8e
1199
l1z09
1218
1220
1239
1240
1250
1269

FOR W=1 TO 3
N$=N$+N$:D$=D$+D$

NEXT W

DIM T(8,87

DIM S<8)

L=2:{=15:D=1

LOCAHTE 14,1:PRINT C$;D$.E$
FOR #=2 TO 9

LOCHTE 14,A:PRINT F$.N$.F#
NEXT & ,
LOCATE 14,1@:FRINT I#,D$;N$
PEN 2

LOCATE 5,14:PRINT P$;" ",;0%;"

wow.gg," __ Tasti per diseanare"

1270

LOCATE 5,15:PRINT "D.Disegno

itiche C_Copy"

1280
wovo
12960
13080
1310
1320
1330
1349
1359
1360
1370

LOCATE S,16:PRINT "X_Dati
carattere"

FEN 1

GOSUB 1569

K$=INKEY$

IF K$<>"" THEN K=ASC(K$)
IF K=186 THEN RUN

IF K=249 THEN GOSUB 1469
IF K=241 THEN GOSUB 1439
IF K=242 THEN GOSUB 1599
IF K=243 THEN GOSUB 1529

|I‘R$’
M_Mod

CLR_N

14




1380
1390
1400
1418
14280
1430
44)

1440
1458
1466
14780
1480
1499
1500
1510
1529
15380
1548
1558
1568
157

1580
1599
1660
1619
1620
1630
1640
1650
1668
1670
1680
1690
1700
1718
1720
1730
1740

IF K=68 OR
IF K=77 OR
IF K=88 OR
IF K=6T7 OR
LOCATE C,L:

K=190 THEN GOSUB 1549
K=189 THEN GOSUB 1559
K=120 THEN GOSUB 1569
K=99 THEN GOSUB 1859
PRINT 0%

IF D=8 THEN LOCATE C,L:PRINT CHR$(1

TCL-1,¢-14)=D
K$="":K=8:60T0 1318

IF L=2

THEN RETURN

L=L-1:RETURN

IF L=9

THEN RETURN

L=L+1:RETURN
IF (=15 THEN RETURN
C=C-1:RETURN
IF (=22 THEN RETURN
C=C+1:RETURN

D=1:RETURN
D=8 :RETURN
FOR A=1 TO
“L=8

FOR B=1 T
XL=sL+2"(
S{RY=KL
NEXT B

LOCHTE

NEXT A
RETURN
GOSUE 1568
FRINT #8

o]

PRINT #&

FRINT &8
FOR A=1 TO
P‘=Il "

FOR B=1 TUO

[}

8
BYXTCA, B

24, A+1:PRINT XL;" "

g

8

IF TiA,B>=1 THEN P$=F$+"0"
IF TC(A,By=0 THEN P$=P§+"-"

NEXT B

15
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FRINT #3,F%," ";S(A0
NEXT &

FRINT #%

RETURHN
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DISEGNATORE
GRAFICO

Con i molti caratteri grafici del’Amstrad ed il programma Di-
segnatore Grafico si possono realizzare facilmente dei di-
segni a bassa risoluzione.

Il programma chiede all'inizio di inserire il colore desiderato,
trai 27 disponibili (da O a 26), per il bordo, il fondo e'i caratteri
da disegnare.

Quindi il disegno pud essere realizzato tramite i quattro tasti
di cursore.

llcarattere oil simbolo grafico usatoin quel momento pud es-
sere cambiato premendo uno dei tasti(pericaratteri) o usan-
doitasti TAB e ENTER (peri simboli), tasti che fanno rispetti-
vamente diminuire o avanzare di uno il codice del carattere
visualizzato (per il set di caratten vedere il manuale del
computer).

Per cancellare basta premere lo spazio e muoversi lungo la
parte da eliminare.

Infine se si preme il tasto CLR si faripartire il programma dal-
Finizio.

Il disegnatore usa un’area dello schermo di 40 X 24 caratteri.

1G85 ¥ DISEGNARTUORE GRAFICO %4
1818 7 v - m s e s s e s e e
laza di  Gaetanos Marano

L83E 7 sm - mmmmmmeememeem—o—eeeoaoo
148446 C Gruprpo Editoriale Jackson
L B e
196@ FODE 1:INK L,26:IHE 3,15

ia7e IHE 2,11:INw 8,8

1838 PEN i~rH?tE 8:BORDEN @:<LS
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18989
1190
1119
1120
)

11360
1140
1159
)

llc0
117e
1189
)

1199
1208
1219
1229
1239
1244@
1259
1269
1278

1288
1299
1300
1318
1329
1339
1349
1359
1360
1370
1380
1390
1400
1419

--------------------------------

INPUT "Inserire colore BORDO (B--26
e premere RETURN ";B

PRINT

IF B<® OR B>»26 THEN 1129

INPUT "Inserire colore FUNDO (@--28
e premere RETURN ";P

FRINT

IF PK® OR PY26 THEN 1158

INPUT "Inserire colore PENNR (B--28
e premere RETURN ";I

PRINT

IF I<& OR I1>26 OR I=F THEN 1189

INK 8,FP:INK 1,1

BORDER B:PHPER B:PEN 1:CLS

L=1:C=1:K=224

K$=1INKEYS

IF K$<{>"" THEN K=ASC(K$)

IF K=16 THEN RUN

IF K<»8 AND K<29 AND K<{213 AND K<L>1

6 AND K<K>248 AND K<>241 AND K<>242 AND K
{2242 THEN x=K

IF K=243 THEN GOSUB 1499
IF K=242 THEN GOSUR 1389
IF K=249 THEN GOSUB 1449
IF K=241 THEN GUOSUB 1429
IF K=9 THEN GOSUB 1409
IF K=13 THEN GUOSUB 1490
LOCATE C,L:PRINT "+"
LOCATE C,L:PRINT CHR${X)
K=X

GOTO 1249

IF C=1 THEN RETURN
C=C~1:RETURN

IF C=48 THEN RETURN
C=C+1:RETURN
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1420
1430
1440
1459
1460
1470
1488
1499
1509
1519

IF L=24 THEN RETURN
L=L+1:RETURN

IF L=1 THEN RETURN
L=L-1:RETURN

IF X126 THEN X=X-1
IF X=243 THEN X=239
RETURN _
IF X255 THEN X=X+1
IF X=248 THEN X=244
RETURN
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PLOTTER

Plotter & un altro programma per disegnare, ma ad alta
risoluzione (320 X 200 pixel).

Allinizio, il programma chiede di inserire il colore del bordo,
del fondo e delle tre penne tra i 27 disponibili (da O a 26).
Il disegno pud essere realizzato premendo i quattro tasti di
controllo cursore, che da soli disegnano nelle direzioni indi-
cate sui tasti mentre, premuti insieme al tasto SHIFT dise-
gnano in una direzione spostata di 45 gradi rispetto a quella
indicata sul tasto (ad esempio il tasto con la freccia a destra
premuto insieme a SHIFT fara muovere il puntino che
disegna nella direzione in basso a destra); provare i tasti in
pratica.

Per selezionare i tre colori della penna basta premere uno
deitastidaOa3, in particolare il tasto O selezionail colore del
fondo e serve per spostarsi senza disegnare o per modificare
il disegno gia fatto; per ritornare a disegnare basta seleziona-
re uno degli altri tre colori.

Infine per cancellare tutto e far ripartire il programma si pud
premere il tasto CLR.

1aaa 5% PLOTTER #%%

1618 7 -=--------mm s s s s e e oo
1828 di  Gaetano HMarano

1B3P 7 - - mmmm e e e e e mma o
1848 Lo) Bruppo Editoriale Jackson
1858 7 - s ettt m e et e s e s e s mm - -
1868 MUODE 1:INHK B,8:INE 1,26

1878 INE 2,11:INK 3,15

laza PEN 1:PAFPER &:EQEDER B:CLS

1898 SOUND 1,8,68,8: SOUND 2,6,8,4
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e i e e S O N S Sy Su SN

Lot SEE S AN VR P PO DR PR SV P AN KR (SO OV ANCRY DRI (SRS (SN (SR (SN
P S L0 =1 A B O P SO0 =] OB GO

-~ 3

--------------------------------

INPUT "Inserire colore BORDO (B8--26

e premere RETURN ";B

IF B<® OR BY26 THEN GOTO 1120

UT “Inserire colore FONDO (8--26
e premere RETURN ";P

IF P<@ QR P>»26 THEN GUOTO 1140

UT "Inserire colore PENNA 1 (a
e premere RETURN ;IR

IF IA=P OR In<® QR IA>26 THEN 11c0

INF

INP

-

INPUT "Inserire colore PENNA 2 {9
) premere RETURN ";IB
IF IB=F OR IB<@ OR IB>26 THEN 1189
UT "Inserire colore PENNA 3 (9
e premere RETURN “;I¢
IF IC=P OR ICK® UOR IC>»26 THEN 1208
X=58:¥=58:D=1:C=1
INK 1,IA:INK

]

INP
)

BORDER B:PAPER P:CLS
K$=INKEY$
K$<>""

IF
IF,
IF
IF
IF
IF
IF
IF
IF
IF
IF
IF
PLO
K=9
IF

e

K=24@
K=243

K=241

(= SRV S B OO O]

-1 o e

s~ n
il R (R LS R R 05

—~OREF I

TO

o]

‘B

¥=39% THEN RETURN

2,IB:INK 3,1¢C

THEN K=ASC(K$D
K=186 THEN RUN

THEH
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN
THEN

1259

Y=Y+2:RETURN

IF

A=638 THEN RETURN

GOSUB

14088
1429
1449
1460
1489
1509
1529
1549

AND K<52 THEN {=K-48
THEN PLOT X,Y,1

T
A LR

N
N




1439 =

1449
1450
1468
14709
1454
1438
158@
1518
1529
1530
1548
155@

X+2:RETURN

IF ¥=8 THEN RETURN
¥Y=Y-2:RETURN

IF X=8 THEN RETURN

K= -2:RETURN

IF ¥=3938 OR ¥=633 THEN RETURN
Y=¥+2:K=X+2:RETURN

IF ¥Y=0 OR #%=633 THEN RETURN
=X+2:RETURN
X=8 THEN RETURN
-2 :RETURN

R #=8 THEN RETURN
2:RETURN

-t
-
-C
]
.. w oo
LoD 2
N o
| L)
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CURVE
MATEMATICHE

Questo programma disegna in alta risoluzione le curve di al-
cune funzioni matematiche.

laad 4% CURVE MATEMATICHE #ax
R R e
lEz2d d1 Sastano Marano

1 R e R
148 c Gruppo Editoriale Jacksan
R T i
ided MODE 1:IHK &,8:INK 1,26

1878 INE &.11:IHK 3,15

1838 PEH 1:FAFPER 9:BORDER 1:CLS

1o30 S0UND 1,6,8,8:S0UND 2.6,0,4

iigg SOdNDd 4,8,5,9

T e 0 Sy Y
1126

iiza

1isa

1izd

iica

iiva B PoDEAW A, 8

1138 HEST =

1138 FOR M=1 TO 49009:NEXT ¥

izae LS

iZi8 INE 1,18

1226 FUR #=8 T0O 639

1238 Y=sENDCl$4-1.4

i: FLOT 2,a8+Y IRAW @
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127

1239
1296
13089
1318
132

1330
1340
1350

[~ O

[P PR TN PN ]
Lo -1 O

[ S

1499
1419

1429
1439
1449
b

1459
1400
1479
1439

CLS

"INK 1,15

FOR X=8 TO 639
Y=B+L0G(X,/5+1)%82

PLOT X, ¥

NEXT X

FOR X=8 TO 639
Y=0+LOG (K, 5+1)%82

FLOT X,Y:DRAW X, @

NEXT X

FOR W=1 T0O 480@:NEXT W
¢LS

INK 1,24

FOR X=@ TO 63
PLOT X,@+(139

o

COS(FI-150%(130+%%0.5

§)%199)

NEXT X
FOR X=8 T0 639
¥=199+(COS(PI, 188X (150+X%X0.56))¥199

PLOT X,8+Y:DRAN X, 8
NEKXKT A
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NEW YORK

Il programma New York disegna sullo schermo il panorama
di una citta con due file di grattacieli.

Ogni voltache sifagirare, il programma crea un panoramadi-
verso e casuale.

i1a98 - £X% NEW YUORK %%x
1818 7 ~- -~ s s e e e d e e e e - -
1828 * di  Gaetano Marano
1838 7 ~ e e e e e e e oo

1848 ° (c) Gruppo Editoriale Jackson
1850 ¢ -=--m o mmr et e e e oo
1868 MODE ©

1870 INK 8,1:INK 1,24:INK 2,28:IHK 3,8
1838 INK 4,2¢:INK S,8:INK &,2:INK 7,8
1898 INK 8,18:INK 9,12:INK 18,14
1188 INK. 11,16:INK 12,13:INK 13,22

1119 INK 14,1,24:INK 15,16,11

11206 PEN 1:FAPER S:PBORDER B:¢LS

1138 SOUND 1,8,8,8:50UNDF 2,08,.08,0

1149 SOUNDI 4,0,9,0

1158 7 -~------memm st e e e e e o
1160 RANDOMIZE TIME

1178 FOR A=1 TO 39

1180 PLOT RNDC1%X639,220+RND{1)%180, (S+1
NTCRNDC1)%853

1199 NEXT w

1208 K=5

1218 DIM L{15)

1228 DIM H{1S)

1238 FOR A=1 TO 15
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1248 LI{AI=OC2+INT (RNDCL1x¥2r5%280

1258 H{AI=(K+INT (RNDCL1))KCZ+K2o 2¥15+1INT
-xFNDletk;-l)

NEXT H

®=9

FOR A=1 TO 15
AERtLOAD

IF ¥<ed4@ THEN &GO
IF #>62% THEN GO
NEXT &
L{AI=639~-(x-L{Ar}
A=639

GOSUE 1489

IF K=2 THEN 1398

...:.,
U
=

sl ol ol o ol o S e Sl L el

U O S TN T B TR I SN TR IR 75 IR TR S I O OSCN (SO (VI |
-3
=

l_":'l \.L'I 051
[ O o

UE 1489
UE 1339

3
5

U sV )

=

=3 O 0 e L0
] )

'vL:,I [~x}
Ul A soUN soU)
Ry i
14—4Qr»
W

B=¥t

‘T RNDolr%140

14 THEN <C=@

=15 THEHW <C=T7

IF uk=5 THEN <e=12

1448 FOR ¥=8 T0O H{ma» STEF 4

1458 PLOUT ®-LiA?,2+Y:DRAW ?-1,2+? “C
1468 PLOT ®-LoAr,8+Y:IRaW x-1,8+Y,5
1478 HEST ¥

1456 PLOT ®-LiAd,2:DRAN X-L<a? , HOAD, LG
1498 FLOT A-1,2:DTRAM H-1,HOAY,CC
1588 RETURN

[l ol o
O T 08
DO S i v
[ A (]
—
-n
ll

I
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DISEGNI
DI LINEE

Il programma disegna sullo schermo in alta risoluzione quat-

tro diverse immagini grafiche una di seguito all’altra.

In particolare il terzo disegno pud anche essere variato cam-
biando il valore della variabile V alla linea 1380 con un valore
diverso, sia maggiore che minore di 12.

o
3N

OUNE s I U I I o B o B N
S B

o ol O e N o
[l 2l I X
G O =0 O 0N B GO P s

oD@

11:6
1138
114w
1159
11c9
1179
1158

1198
1288
1218

1224

F3%  DISEGHI DI LINWEE  %i%i
i1 Sastano Marano
(g Bruppo Editoriale Jackson

MODE 1:INK @,8:INE 1,26

INK 2,11:INK 3,15
FEN 1:FAFER ®:BORDER 1:¢LS

SOUND 1.6,4,8:S0UND 2,8.4,8
SO0UNL 4,8,6,4
FANDUMIZE TIHE

INK 1,6

FOR #=@ TO 3&E
E=15+25ERND LD
RD=FI-188%Hf
h=188+119%RND (10D

FLOT 31T+K#COSCRD M, 133+KESINCRD Y DR
AW 31T+H¥CUSCRD Y, 199+HASINCRD

NEXT @
FOR W=1 TO &@8@:NEXKT W
CLS

INK 1,24
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1238
1244
1258
12c8
1278
1238
1258
13849
13140

13

N ™

da da O L3 LD RS 0D LD O
W =1 T LT g GO PO
DO @

ol
PR ]

Ll ol o o =
00 LN L N
[ |
Dol I U U U o)

[N ]

FOR A=cB TO 289 STEFP 8 _
FLOT 317,A+199:DRAW 188+/,19%
NEXT @

FOR A=26 TO 289 STEP 8

FLOT 318,A+199:DRAKN S535-A,199
HEXT &

FOR A=2 TO 1884 STEP 8

FLOT 2317,A+4:DPRAW 298-4,198
HESXT @

FOR A=2 TO 18@& STEP §

FLOT 318,A+4:DRAW 33&+A.196
NEXT @

FOR W=1 TO 6008 :NEXT W

LS

INK 1,18

DEFINT ¥,%:V=12

DIM KiWs

DIM YWD

F=PI%2

FOR N=1 TOQ V

A=PoVEN

ACN)Y=COSCR $285+317
YOHI=SIH A $195+199

HEXT N

FOR m=1 Ta Vv

FUR E=1 T0O V¥

FLOT ®<A2,Y{A»:DRAW X{BJ,Y{(E)
NEST B

NEXT #

FOR W=1 TO &008:NEXT W
CLS:INE 1,15

F=PI1-2

[=2080: /=0 :B=/a+1:N=1

R=A4F 139

KA=195%C05 (R +317
YA=1954SIN(RI+200

R=Bi*F-1%0@

AB=19354CASCRI+317

W
(=]




1010
ls20
1630
lo40
1659
1660
1879

YB=195%SIN(R)+208

PLOT XA,YAR:DRAW XB,YE
A=A+]:BsA+]1:N=N+1

IF N=19 THEN 1668

G0TO 1560

FOR W=1 TO 10@80:NEXT MW
CLS:INK 1,26
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ITALIA

La serie di codici numerici inseriti nelle istruzioni DATA di
questo programma, contengono le coordinate per disegnare
i contorni dell'ltalia.

Cosi com’g, il programma & piu che altro dimostrativo,
tuttavia la parte principale che disegna I'ltalia pud essere
inserita in altri programmi di tipo didattico, di quiz, eccetera.
Il punto diinizio del disegno, dipende daivalori assegnatialle
variabili X e Y (linee 1130 e 1140).

14d 3% ITRLIA %44

1 A 07 e e e e e .- - = .-
1929 di  Gaetano Maranu

L1830 7 mmmmmmmmmemmmmeemeoeeceoooo
1049 tcr  Gruppo Editoriale Jackson
L1HSE 7 m-mmmemm e
1668 MOLE 1

1878 INK 1,13 INE 2.8

1838 INE 2,26 IHE ©.8

1898  FEH 3:PHFER 9:BORDER 1:<LS

1188 SOUND 1.,8,9,8:30UND 2,8.8.,8

111@ SOUND 4,8,8.,9

11280 7 —---mmm s e s e e e e e e o
1138 %=1%0:° §__448

1i48 Y¥=329 B._.iasg

1158 RESTOERE

1168 E=9:{=1

1178 FEAD D:K=K+1

1188 IF I'=1111 THEN 1269

112@ DI=Dp#¥2

12967 IF D=8 THENW Y=Y-2:50T0 125@
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1218 IF K>22@8 THEN <=3

1228 IF K>375 THEN C=2

1238 D=D-

1z4@ PFLOT X+D,¥v,<C

1258 GOTO 117e

1260 GOTO 12¢9

1278 DATAH 94,8,58,89,91,92,93,0,86,87,88
,98,93,8,82,583,85,94,0,81, 83 84,95.0
1289 DATA 79,82,96,97,98,99,9,78,80,81,1
88,191,102,183,8, b4,b5,?2,78 194 105 9,
1298 DATH 64,85,7T1,73,74,75,76 ,78,183
,8,64,606,71, lu; 184,80

1388 DATA 63,87.68,78,105,0,59,61,62,488,
?E,1B4,G,54,55,56,¢|.5b 68,69,194,09

1318 DATAH 53,181,104,0,54,100,101,1982,186
3,184,185,8,55,1 GB lUl 19é6,187,9

1328 DARTA 55,99,187.98,56,95,96,97,98,8,5
5.94.08554,5%4,8

1338 DATRH 52,53.94,48,52,95,08,53,3%5,0,53,
96,8,54,94,95,95,0,53,94,8

1348 DATAH 53.94,8,53,94,0,53,67,68,69,94
,8,%3,65,60,768,71,94,9

1358 DATA S4,5%.64,72,73,95,08,56,57.,58,5
9,63,73,74,95,8,59,62,75,76.96,9

1388 DATA 5%9,62,%7,97,8,58,59,68,01,78,9
$,9,78,99,188,8,79,191,8,79,1082,9

1378 DATA T9,183,8,79,1084,105,0,809.,185,9
,80,105,9,81,1985,0,81,106,9,75,81,187,90
1388 DATH 81,82,187,9,83,187,08,77,78,793,
83,167,8,79,54,198,98,76,85,108,0

13%8 DATA 85,199,9,86,87,88,110,09,83,85,

59,111,9,90,112,9,99,113,114,9

1499 DATA 91,92,115,9,93,116,117,9,94,11
8,119,122,123,124,125,0,94,120,121,126,9
1410 DATA 95,125,0,96,124,0,97,124,9,98,
99,125,126,9,69,100,182,183,127,128,129
1428 DATh 8,62,69,181,104,185,1086,187,12
8,3,61,6?,08,|U 71,188,131,132,133,9
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1439 DATA 66,72,198,134,135,8,68,65,71,1
89,156,9
1448 DATA ©68,.61,52,63,064,72,185%,118,111,
137,138,8,68,72,109,112,139,1408,0
1459 DATA ©69,61,72,187,113.,114,115,141,1
42,9,62,73,112,113,116,134,135, l4b,@
1469 DATH 62,?3,11U 117,133,136,144,8,62
,72,117,132,137,138,1389,148,145,8
1479 DATA ©2.,72,117,132,142,146,8,63,71,
1147,118,131.143,147,8
1488 DATAR 62,72,119,122,131,143,146,9,6¢
JT2,120,121,123,136,143,144,14¢6.,9
1428 DATH 62,72 123,124,131,145,146,8,83
,72,124,139,9,63,72,124,1398,9
15086 DATA ol ,03,12 125,139,8,02,71,125,1
31,132,133,8,61,71,126,134,98
1518 DATA 62,71,126,135,8,61,71,127,135,
,59,81,67,63,69,71,127,135,0
1520 DATA 62,66,789,127,135,8,61,63,6866,12
T,135,09.63,64,65,128,133,134,135,0
1538 DATA 128,132,0,128,131,0,125,126,12
7,131,8,118,126,131,8,116.126,131,9
154@ DATA 126,138,131,9,115,125,129,8,12
2,124,125,123;9

550 DATH 183,117,128,121,122,124,123,8,
99 191,182,183,114,115,116,1138,119
1560 DAaTh 122,124,128,8,92,97,99,100,104
,185,189,119,111,112,113,121,124,125
1570 DRTH 126,127,8,94,96,106,107,108,12
8.0,96,120,98,96,113,8,97,119,0
1589 DATA 98,99,1008,1901,119,9,102,1063,11
§,9,184,118,98,185,196,118,9
1598 DATA 107,188,120,8,199,116,111,112,
121,9,113,129,8,114,119,9
1608 DATAH 91,114,115,118,119,8,92,116.,11

89,1111

[ux]
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NUMERI
DIGITALI

Se sivogliono inserire dei numeri di varie dimensioni nel mo-
do grafico ad alta risoluzione, si pud usare la routine Numeri
Digitali che consente appunto di scrivere delle cifre digitalia
sette segmenti.

Per scrivere un numero bisogna inserire il numero stesso (tra
0 e 9) nella variabile N, la larghezza dei segmenti orizzontali
(in pixel) nella variabile L, 'altezza dei segmenti verticali nel-
lavariabile H e le coordinate alle quali va scritto il numero nel-
le variabili X e Y.

Se le cifre devono essere tutte della stessa dimensione, i va-
lori L e H possono essere stabiliti una sola volta all’inizio, inol-
tre se si devono scrivere pil numeri di seguito, occorre ad o-
gni numero incrementare il valore di X per non sovrapporre le
cifre.

1ag - FEOGRAMMA DIMOSTRATIVO
I R e i
184 MODE 1:INK @,8:INK 1,
186 INK 2,11:INK 3,1%
183 PEN 1:FPAFER ©:BURDER 1:CLS
110 SOUND 1,9,9,@:S0UND 2,0,8,0
112 SOUND 4,9,8,9
114 RANDONMNIZE TIME
116 FOR A=1 TUO zu
118 X=28+RND(1,%53@
1:8 ¥Y=180+RND(1 %280
122 L=19+RND{1,%308
124 H=18+RND{1>%309
126 N=RND(1:%18
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2OUN wcn ]
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2
4
6
%]
1
2
3
4
T

a
N

DS I ol I B B AT I S B [ BSOS SN SOU SN
e I ] DANAE DR R RN O]

-0+

7116
L,Y-
7120

Ti3a@
ik N
Ti4@l

ru
-

RAH X

Ur N=

oT X,

ENDCL2E30

C=1+INTY
THa0

GOSUE
HEXT &
FHP W=1 TO S@0@:NEXT W:CLS:END

SIF N<@ OR N>3 THEN RETURN

)
ﬁ OR N=2 OR N=3 OR N=S5 0OF =8
=% 0OF H=3 THEN FLOT ®.Y-4:DRd

"o

-] -

=4 GF H=% 0F H=&
A -4-H:DEAW H+L

OR N=3 OR H=5 OR N=s
K.Y -4 -H-H:FRAMN

IF H=8& OR N=1 GR N=3 OF N=4 OR H=

& OF W=7 OR H=% 0OF N=% THEHW FLOT #+
4-H:DEAW #+L,Y-34-H-H.C

IF N=8 0GR H=2 0F N=& OR HN=3 THEN FL
Y-4-H:IFAW ®.Y¥Y-d4-H-H,

IF N=¢ GR N=4 OR N=5 OF N=6& 0OF HN=3

=3 THEN FLOT H,¥-4:DRAN 3,Y-4-H.<

RETUREN
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LETTURA
VELOCE

Questo programma pud essere usato per incrementare la
propria velocita di lettura. In una serie diistruzioni DATA so-
no contenute 200 parole che vengono visualizzate in manie-
ra casuale e per breve tempo in un riquadro sullo schermo.
La prima frase viene sempre visualizzata per un tempo di 0.1
secondi che viene indicato in anticipo.

Sparita la frase il computer chiede di scriverla, quindi con-
fronta la frase scritta con quella appena visualizzata.

Se la frase inserita & uguale a quella scelta dal computer e-
sce la scritta ‘Frase: * ESATTA *’, se invece la frase inserita &
diversa da quella visualizzata esce la scritta ‘Frase: SBA-
GLIATA!IP,

Inoltre, ogni volta che si riconosce esattamente una frase, il
tempo di visualizzazione della successiva viene dimezzato
(fino ad un minimo di 0.02 secondi), mentre ogni volta che si
sbaglia viene raddoppiato (fino ad un massimo di 1 sec.).
Alle 200 parole gia incluse nel programma se ne possono ag-
giungere molte altre, inserendo le nuove parole o frasi (di
massimo 20 caratteri) in una serie di istruzioni DATA; l'ultima
linea deve essere sempre uguale alla linea 9998 (vedere
listato) che contiene un carattere usato dal programma per
riconoscere la fine della lista durante il conteggio delle frasi.

ldga %% LETTURA YELOCE %%

lgle e e . - e -
1929 7 di  Gaetano Marano

1930 7 -----mmmemm e o m e o

1948 7 {c» OGruppo Editoriale Jackson
l‘_jsa B e e e e e e~ ... —m-.————— - - — - —— = - - ——
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1868
1878
1988
1898
110a
1118
1129
1543

1138
1148
1158
1168

1198

[N
D]

=

Do)

R LSO QMO CRORN (SR OV

“ p P p pa
Y R

U §
\,
[xx]

1
1

r
[n g
)

LU~ I ]

D2 N B U ]

-
oz

Lonlll Sl ol el S ol ol T S Y T o T T
(]

P SN SN I SR WA WA SRR S B SN O T O ON I O %
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MODE 1:INK 1,26:INK @,8
INK 2,11:INK 3,15
FEN 2:FAPER 8:EORLER ©:CLS

SOUND 1,0,9,8:50UND 2,0,9,0

Rl R I ettt I e T T —

H¥F=CHR${150 : I$=CHRE$(154) : DI$=CHR$

CEF=CHR$CL5E) F$=CHR$:149) :G$=CHR$(1
47 H$=CHR$ (1537

FOR W=1 TO 4

I3=D%+D%

NEAT MW

DD$=DD$+DD$

D$=D¥+DDs+DD3$

Es=" "

E$=BE$+E%

LOCATE 19,5

FREINT A$.D3%.E3

LOTATE 18,4

FRINT F$;" ",F%
LOCATE 19,7
FRINT G$,D$%,H$
FEH 1

RESTORE

FOR A=1 TO 1688
READ C3$:IF ($="
NEXT W

HF=n-1

PIM T$ies

i
#" THEN 1319

T${1)="8139.92 Sec."
T$(2)="8458.85 Sec."
T$03)="8910.1 Sec. "
T$i4)="1820.2 Sec. "
T$051="4558.5 Ses. "
T§063="5@83 1 Sec. "

Ti=3
PEN 1:FOR T=1 TO 2868:NEXT T
RANDOMIZE TIME

H
o




28 LOCAHTE 19,1@:FEN 3:PRINT “Durata +r
", RIGHT$(T$(TX,9

@ FOR T=1 TO 168@:NEXT T

1448 FEN 1

1450 RESTORE

1468 FOR #=1 TO INTENFERNDCL))

1478 READ F$:NEXT A

1480 P=VAL (LEFTS$ (T${TX»,33)

1498 READ F$:IF LEN (F$)>28 THEN F$=LEFT

$ (F$,2a7

1588 LOCHTE 11.6:FPRINT F$

1518 FOR T=1 TO P:NEXT T

1528 LOCATE 11,6:PRINT "

1538 FOR T=1 TO TS@:NEXT T
1548 LOCHTE 3,13

a
AT

(TR O} '\'

[

155@ PRINT " Scrivete la frase che ave

te visto e premete RETURN "

1568 LOCATE 4,18

1578 INPUT =%

1538 R=@:IF UFPFER$::=$)=UFFER$(F$: THEN F

=1

15%8 IF R=1 THEN LOCATE lu lu FEN 1:FRIN

T " Frase: % ESATTA % ;E%,B¥%,E3,8%,;

BE¥ k% _

1680 IF R=80 THEN LOCHTE 19,18:FEN 1:FRIN

T " Frase: SERGLIATA ! ".E$,E%,B%; ¥
E$,EB%

ledle IF R=1 AND -TE>1 THEN Ta=Ti-1
1628 IF R=@ AND TH{E THEH Ti=Ti+1

1638 GOTO 1486
1648 © - - s e e
zaga CHTALOBO PAROLE E FRASI

zeal DATA "EIANCO"

2682 DATA "ROSSO"

2083 DATA "VERDE"

2084 DATA "GIALLO"

2885 LATA "ELU"
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PATH
DATH
DATA
DATH
DATw
DATH
DATa
PATH
DaTa
DARTA
DATA
PATH
PATH
DaTa
PATHA
IATH
DATa
aTH
DATA
IATA
DATH
DATA
DATA
DaTa
DATHA
IATH
DATH
PATH
DaTw
ATH
DATA
DATA
DATA
DATH
DARTA
DPATA
DaTa
DATA

"NERD"

"ROMA"
"MILANO"
"FIRENZE"
"HRPOLI"
"PARIGI"
"BERLINO"
"LOWDRA"
"MADRID"

"HEW YORK"
"LOS ANGELES"
"ATENE"
YTORYO"
"MOSCR"
"BUENIS AHIRES"
"GINEVRA"
"MICROPROCESSORE"
"KEYEGARD"
"HONITOR"
"HHSTRALD"
"RERED"
"HAVE"
"TREND"
“COMPUTER"
"FOTOGRAFIA"
"HTITRICE"
"HUTOMOEILE"
"CREDIT CHRI"
“LINER"
"ARETICOLO"
"INDIRIZZO"
"MOTORE"
"CAPIRE"
"VOLARE"
"CHMMINARRE"
"NAFOLEONE"
"GARIEWLDI"
"CESHRE"
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Do o~ O~ U )
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DATA

DATH
DATA
DATA
LATA
DATH
BATH
DATH
DATA
DATA
DATH
DATH
PATH
DATH
DATH
DATH
DHTH
FATA
DATH
PATA
DATH
DATH
DATH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATH
DATA
DATH
PATH
DATA
DATA
DATH
DATA
DATH

"WASHINGTON"
"FRINTER"
"UOHG"
"BONNA"
"CHSH"
"SCALA"
"RECENSORE"
“RUOTH"
"LIBRQ"
"JHCKSON®

" I: l“TE n
“EUOND"
"CATTIVG"
"VELOCE"
"LENTO"
"GRANDE"
"PICCOLO"
"LEGGERD"
"FESHNTE"
“MART O
"LAURA"
"FRANCO"
"HNTONIO"
"MARIA"
"FRANCESCO™
"BARBARA"
"GATTI®
"ELEFANTE"
“BELFIND"
"GIRAFFA"
"ANTILOPE"
"LEONE"
"CONDOR®
“TIGRE"
"DOBERMAN"
"IPPOPOTAMD"
"CANE "
"BASIC®
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2113
2114
2115
2116
2117
2118
2119

BATA
DATA
FATH
DATH
FATA
LATH
VATA
LATH
FATA
DATH
LATA
BaTh
DATH
VATA
DATA
LATA
DATA
BATH
DATA
DATH
DATA
PATH
VATA
DATA
PATA
DATH
DATA
VAT
DATA
PATA
DATH
DATH
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH

"FASCAL"
"FORTRAN"
"FORTH"
"LISP"
"FROLOG"
"LOBO"
"COBOL
"HPL"
"CHLENDARID"
"TRANSISTOR"
"STOFFA"
"TEATRO"
"RIVISTA"
"SEMAFORO"
"VOLERE"
"CANTHRE"
"JET"
"SCRIVERE®
"LEGBGERE"
"CHLIFORNIA"
"AHICH"
"SAPORT"
"PROGRAMHA"
"LEBUG"
"DISK"
"MUSICA"
"CHNTANTE"
"TELEFONO"
"TELEGRAFO"
"TELEX"
"CHSSETTA"
"LOCALI"
"NETWORK"
"JH2Z"
"STATI"
"FORMULA"
"BORSA"
"PARTICELLA"
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2120
212!

2122
2123
2124
2125
2126
2127
2128
2129
2138
2131
2132
2133
2134
2135
2136
2137
2138
2139
2149
2141
2142
2143
2144
2145
2146
2147
2148
2143
2150
2151
2152
2153
2154
2155

215

DATA
DATHA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
bATA
DATH
DaTa
DATH
DATA
LATHA
DATH
LATHA
LATA
DATA
DATH
DATA
DATH
DATH
DATH
BATA

DaTa-

DATH
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATH

"FPROTONE"
"RUARK"
"NEUTRING"
"ELETTRUNE"
"HCAUA"
"ARANCIR"
"ANANHS"
"FOMODORO"
"KIWI®
"TESTH"
"BRACCIO"
"GAMEA"
“QCCHI
"NEHSO
"CUORE"
"ULIRE"
"VELDERE"
"EIACCA"
"CRAVATTRA"
"METRO"
"THCH"
"CHCCTIAVITE"
"CHREURATORE"
"STETOSCORPIOQ"
"FAROLE"
"PHRGINE"
"CONTENITORE"
"DECOLLO"
"DESIGN"
"ARTISTA"
"RAGIONE"
"NASTRO"
"MICROFONO"
"STRUMENTO"
"FPIANOFORTE"
"CLARINETTO"
"eRA"

"SYNTHESIZER"
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213s
213¢
213v
2138
2189
2154
2191
2132
2193
2134
2135

3 DATHA

DATH
DATH
DATH
DATA
DATA
DATH

> DATA

DATH

T DATA
3 DATA

DATH
VATA
FATH

© DATH
; DATH

DHTH

- DATA

DATH
DETHA

T8 DaTh

VATH
DATA
DATH
DATH
DATH
DATH
DATA
PATH
LaTh
FATA
DATH
VATH
DATH
DATA
DATH
DATH
DATA

"ECONONIA"
"HONETA"
"LOLLARD"
"STERLINA®
"CANBIO"
"SOFFITTA"
"FANING"
"SPAGHETTI"
"HAMEURGHER "
"WHISKY"
"CANCELLARE"
"MEHOR A"
"HUTOEUS"
"COHEINAGZ IONE"
"URAGAND "
"SFACE SHUTTLE"
"AESTRONALTA®
"FIOGGIA"
"CHHINETTO"
"STRADA"
"FERCORRERE"
"INDUSTRIA"
"INGRANAGEIO
"RIVISTH"
"UNIX*
"ELOCCHETTO
"BINUSAURD"
"BIZIONARIG"
"WIDEOGAMES"
"STAR WARS"
"FRODUZIONE"
"GLLENAMENTO"
"EASKET"
"DTSRLAY"
"FIKEL"
"LOGARITHO"
"TRIGONOMETRIA"
"HOBBY"
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“TELEFILH"

"MOTIZIE"
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CRONOMETRO

Il programma Cronometro permette di misurare i tempi e di
visualizzarli in ore, minuti e secondi.

Il cronometro & controllato dai tasti Z (Start), X (Lap, tempo
intermedio) e C (Stop).
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1129 MODE 1:IKE &,i INE 1,28
1138 INK 2,24:1INE 3.i%

ii4a FEN 2:FRPER :EUFDEF 1:GLS.
ii1s4 ZﬁUNP 1,6,d,3:50UND 2,8,.8,8
iic@ Uth 4,8,

]

=

-
A

D
D
-
1,

1139 LOCATE 2,3:FRINT " SRR
1198 LOCHTE 2, 4:FRINT " i iiis
1268 LOCATE 2,5:FRINT " 1iviiiii

49




1218 LUCATE 14,2 FRINT "hr
1228 LUCARTE 4,2:FPRINT "tasti: 2.5
A-LAF C_STOP"

] LOCATE 14,4:PRINT "®@ : &a : 48"

K$=INKEY$

IF KS()“" 'E

IF K=8% UR F 1

50T0 1249

=TIME

LOCATE 14,4 FRINT "&8 - o8 : @g"

GUSUE 1374

K$=TNEEYS$

IF K$<>"" THEN K=sASC(ESS

IF K=6T OR K=9% THEN 30TI
"JFl k=128 THEN K=

3TO 1248

da LI L G
DLERRLVL B A O OV S R X
(2R wow I now S v}
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Td CF=
g8 L 1e-LENCHE 4 :FRINT H#

S

F
K i
(S
E
E Ei~LENah$J,4:FEINT ks

TE Ze-LENCS$2,4:FRINT S#%
ET,4PRINT C#

L B ) S DA 4
| i X Y x ]

[ )

Lol ol ol ol e
Do A B I o IO
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SCRITTE
PUBBLICITARIE

Il programma chiede di inserire per prima cosa un testo di
massimo 200 caratteri che pud contenere, ad esempio, un
messaggio pubblicitario, una serie di prezzi, delle quota-
zioni di borsa, delle offerte speciali, dei comunicati impor-
tanti, eccetera. Quindi si deve inserire la velocita di rotazione
delle scritte con un valore tra 1 (piu veloce) a 10 (piu lenta).
Per inserire una frase diversa occorre fermare il programma
premendo due volte il tasto ESC e quindidare di nuovo RUN.

lgaag $% SCRITTE FUEBLICITARIE £

R T i e
leze di  Gastano Marano

TBIA 7 s s s s e s e e e e — o m e - -
L 1d cd o Gruppo gditortlale Jackson

MODE 1:INE &,1:1IHE 1,249

IHi 2,26 IHE 3,15

FEHW 1:FPAFER ®:EBORDER 1:CLS

SOUND 1.8,8,0:50UNF 2,8,9,d

SOGUND 4,6,8,0

1148 7 mmmmmmmmmmmmmm e emm oo N me s
1128 W3=CHRE{1540

1130 FOR ®=1 To 39

1148 WF=WF+ HRE (154
1158 HEXT @ _
1188 INFUT "Inserire fras e
tteri) e premere RETUEN ", A%
1178 CLS

11580 INPUT “Inserire welocita’ {1__1@3
' e premere RETURN ";T:IF T<i

ST D T
Do BRSO O I S WL R GO OO OO S
(o B U 2 B OURIE aOV BN

b e b e s
)
E ol I K

[N
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oV vl I U 2 B n]

L B n KT W B DN K
Dol NI ]

N “A

T>1& THEN 1138

LS
FEN 32
LOCATE

1,4:FRINT W$
LOCHTE 1.5

1,

1,

Fn
CFRINT W3
FREINT W$

LOCATE g
15 :PRINT W3

LOCATE
FEN 1
SF=SFACEF (48

IF LENCA$:<48 THEN H$=LEFT$:iS¥,

Fra

IF LENCAF»>33 THEN HF="
E¥=fAf+HE

CF=E%

LOCATE 1,7T:FRINT LEFTS$ «(%,4u0:
CF=RIGHTS <C$,LENCCE»-10

IF LENCC$3<48 THEN C#=C3+EB#¥
FOR D=1 T0O 208%T:NEXT I

BOTO 1319

48-L

"
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CONTAPEZZI

Un uso insolito del computer pud essere quello di Conta-
pezzi capace di contare da 0 a 99.999.999 pezzi.
Facendo girare il programma, ogni volta che si preme RE-
TURN il numero viene incrementato di uno. Oltre a ci0, si pud
inserire anche un numero qualsiasi da aggiungere (per e-
sempio 334925) che premendo RETURN viene sommato al
numero presente sullo schermo oppure sottratto, se il nume-
ro inserito & preceduto dal segno —.

Se sicerca di sommare o di sottrarre un numero che farebbe
scendere il totale sotto lo O o lo farebbe salire oltre il massi-
mo, il programma fa uscire sul video la frase ‘NUMERO ER-
RATO O ECCESSIVO..

145948 FE8F% CONTAFEZZT £%%

1816 © === mmmem--eeeoosooeoooo-
1828 dl Faetano Marano

L1838 © ~m--meememmm—meeoeoeeoeeeoooo-
1444 C Gruppo Editoriale Jackson
1856 ¢ =m--m-mme-mmm—mmeeee-oaeooooo-
1863 MODE 1:IHK 8,8:INK 1,206

1878 IMK 2,11:INK 2,15

1438 FEN 1:FPAPER @:BORDER @:CLS

183@ SOUND 1,48, B G SOUND 2,8.8,48

=
C

11a8 QUUNb 4.8,

1128 SYHMEBOL
1138 E$=CHR$C

; ,96,144,144 96,9.9,9,4
4T EF=CHRE$ LS

Z:t$ CHEF ¢ l)uJ.D$ CHE$(1
cF$=CHR$:1%1) :5$=CHR${1S
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1148 H$=CHRE$(153): I$=CHR$(155):L$=CHR$(1

433 M$=CHR$ 145 :UF=CHR$ (2551 : X$=CHR${14

32

11586 SP$=5SFACE$ (48>

1168 FEN 2

1178 FRINT " Fremere RETURN per un sol

o pezzo"

1188 PRINT

11%@ PRINT " o introdurre N",@%;" pezz
i in piv’ o"

1288 PRINT

1219 PRINT " in meno {(gcon -) @ premere
RETURN."

12z@ PEN 1

1230 LOCHTE S,12:PRINT B#%,C$.B$,CF5.B3,C%
;B%,C%,;HS

1248 LOCATE S,13:FRINT F$,E$.F$%," ",E$.E
$,E%,E%,L¢%

1258 LOCATE S,14:FRINT W$;" ";D$,E$,D%;E

$,08 E$,1%

1260 N=@

1279 ¢=0

1288 FEN 3

1298 LOCATE 5,22:INFUT N3

1380 PEN 1

1318 LOCKTE 1,22:PRINT 5P$

1320 IF N$="" THEN N$="1"

1330 IF ASC(N$3<>45 THEMN F$=N$:GOTO 1358
134@ IF A3CIN$5=45 THEN P$=RIGHT$(N$,LEN
(N$P-10:650T0 1489

1350 FOR #=1 TO LENINS$)

1368 IF ASC(F$3)<45 OR ASC(P$IDST THEN GO
TO 1538

1370 P$=RIGHTS$(F$,LEN(PS$I-17

1380 NEXT &

1399 B0TU 14409

1488 FOR A=2 TO LEN{NS$?
1418 IF ASCI{F$:<48 OR ASC{P$,>57 THEN GO
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TU 1538

1420 F$=RIGHT${PS$,LENCF$> -1

1438 NEXT W

1449 IF (N+VAL(N$)»2>(10000080B0B-1> QAR (N+

VALINS$) <@ THEN G0TO 1589

14580 N=N+VAL{N$)

1468 Ng="1"

1478 A$=3TRF{NJ

1458 A$=RIGHTS(AS,LENCAS$) -1

14398 IF LENCA$,{8 THEN A$=A$+LEFTSHC"

",8-LENCA%I )

1588 FOR P=1 TO 8

1518 C=P#2+1°%

1528 J=ASC(A$)-47

1538 IF J=-1% THEN J=11

1548 ON J GOSUE 1639,167H,.171
,13838,18%8,19108,1958,19%48, 283
1550 A$=RIGHTH A¥,LEN(ASI -1
15548 “E\T P

157@ GOTO 127e

1588 LOCATE S,1S5:PEN 2:FAFER 1:PRINT

NUMERO ERRATO 0O ECCESSIVO ":PEN 1:FARFER
(5

1538 A$="0"

1668 FOR T=1 TO 2880:NEXT T

1618 LOCATE 1,13:PRINT SFP#

1628 G0T0 1279

1638 LOCATE C,12:PRINT E$;C3$

1648 LOCATE C,13:PRINT L#%;L$

1558 LOCATE C,14:PRINT D% ES%

15668 RETURN

19,1759.17%9
3 6

1678 LOCATE C,12:PRINT " ";C$
1680 LOCATE C,13:PRINT " ";L$
1690 LOCATE C,14:PRINT " “;I%
1700 RETURN

1719 LOCATE <,12:PRINT E$;C$
1728 LOCATE ¢,13:PRINT ES$;ES$
1730 LOCATE ¢,14:PRINT D3$;E$
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[x)
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Dot
D)

RETURN
LOCHTE
LOCHTE
LOCAHTE
FETURN
LOCHTE
LOCRKTE
LOCATE
RETURN
LOCRTE
LOCHTE
LOCRTE
RETURHN
LOCHTE
LOCHTE
LOCAHTE
RETURN
LOCHTE
LOCATE
LOCHTE
RETURN
LOCRTE
LOCATE
LOCATE
RETURHN
LOCATE
LOCHTE
LOCHTE
RETURN
LOCHTE
LOCHTE
LOCRTE
FETUREN

P R

0,13
Z,14

R ]
L.da
.
o, 13

.14

L
.13
c.i4

S PRINT
I PRINT
4 :PRINT

2:FRINT

PRINT
CPRINT

cFRINT

3:PRINT

CPRINT

2 FRINT
SPRINT

CFRINT

2 PRINT
3PRINT
3 :FRINT

FREINT
CPRINT

PRINT

CFRINT
CFEINT
CFREINT

CFRINT
CPEINT
CPRINT

1%,

E$.C3
n ",‘G‘
I'$,E$

n$, 5%
D$.G3%
R (3

CE
¥
E¥

E$:
b$,;
EF.C#%
F$,0%
I'$.E%
o

;L#
HGE;

3 N

3
I3,k




FISICA
DEI REATTORI
NUCLEARI

Il programma simula il processo di ‘fissione nucleare’ che &
alla base del funzionamento appunto delle centrali nucleari
che producono energia.

La fissione nucleare & una reazione provocata da neutroni
veloci che colpiscono degli atomi di Uranio 235 i quali si
spaccano producendo due atomi piu piccoli di Bario e Krypto
ed altri due neutroni che colpendo a loro volta degli atomi di
Uranio provocano la cosiddetta ‘reazione a catena’. La rea-
zione produce anche energia sfruttata per produrre calore
ed elettricita.

Il programma produce un’animazione che puo essere vistain
modo lento (premendo il tasto L) o in modo veloce (tasto V), il
tasto R fa ritornare il programma allo stato iniziale.

1a3a - FISI<{A DEI REATTORI

ig18 - NUCLEWRI

1828 ¢ ---mmmmmemmosmeeemeeeeoeoeo
1438 - di Gaetano Marano

1848 ° “-----emm-smmecmeoooosaoeeeooo
1858 © <(¢» Gruppo Editoriale Jackson
1BEB © ~m-mmeemeeemmmem—emeeeelieooaoo
1878 MODE 1:INK @,8:INK 1,26

1:INK 3,15
ER B EORDER 1:CL3

©:50UND 2,0,8,0

1888 INK 2,1
1898 FEN 2:Fn
1188 S0UND 1
1118 SOUND 4

[

1130 A$=CHRF(144) : WF=CHR$(22TI :F$=CHRS(Z
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1148 LOCATE &,1:PRINT
ONE NUCLERRE"
1158 LUCATE CFRINT "

SIMULATORE FI%

51
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LOCH
1428

LOCARTE
LGCATE
LUOCHTE

‘PEN 2

LOCATE
LGCATE
LOCATE
LOCATE

—-Ji LA Lo

fo b b b

O

NI SN ST R 3

o
| OSCRY (NN oo
. -

K$=INKEYS
IF K$="1"

NEXT @
LOCATE
TE 21,7
FEN 1

19,7:FEN 3:FRINT "o
cFRINT MW3$:FEN 2

PRINT
CFREINT
CFRIMNT

"L_Lenta"
|||‘ ”‘lu""

"R_Ripete"

119d@ LOCATE 8,3 FEN 1:FRINT 0%;"_Neutra

ne"

1288 LOCHTE 28,.4:PEN Z2:FRINT F$;"_Uranio
23s"

1218 LG“QTE 28,5 . PEN 3:FRINT "o_Eario 13
3" PEN 2

1 G LOCATE 28,6 :PEN 1:PRINT W$; " _Krypto

FRINT
Fi

Q¥ FEN 2

g LOCATE 28,3:FEN 1:

8 LOCAHTE 28,7T:PRINT

@ LUCATE 13,14:FRINT FP#
8 LOCATE. 27.14:FRINT F#

FFRINT F#

J19:PRINT F#

19:PRINT-F#
12:PRINT F3

OR KE$="L" THEN T=1@@:K$="

OR K$="Vv" THEN T=1:K$="":

1340 GOTU 1318
358 FUR A=4 TO 7

1368 PFEN 1

1378 GUSUB 1799

1388 LOCATE 28,R:PRINT i3
398 LOCATE 20,A-1:PRINT " "

":PEN 1:
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1438 FOR A=% TO 14

1448 G05UF 1799

1458 LOCATE 26-A,A:FRINT as

1458 LOCATE 14+A,A:FRINT @3

1478 LOCATE 27-R,A-1:PRINT " "

1430 LOCHTE 13+A,A-1:FRINT "

1438 NERXT A

1588 LOCHTE 12,14:FEN.3:FRINT "o “:FEN 1
“LOCHTE 14,14:PRINT W#

1518 LOCATE 26,14:FEN 3:FRINT "o ":FEN 1
CLOGCATE 28,14:PRINT Ws$

15206 FOR #=16 TO 19

1538 G0SUE 1799

1549 LOCATE 40-A,R:FRINT @3

1558 LOCHTE 26-A,R:FRINT as

1568 LOCHTE 14+A,A:PREINT a3

1578 LOCHTE A,A:PRINT 0%

1558 LOCATE 41-#,A-1:PRINT " "

15%8 LOCATE 2T-A,8-1:PRINT *

le@dd LOCATE 13+A/,A-1:FRINT "

1618 LOCATE -1+8,A-1:FPRINT " "

1228 NERXRT #

1528 LOCATE 7,19:PEN 3:FPRINT "o ":LOCATE
2,19:PEN 1:FRINT W$:PEN 3:LOCATE 17.,1%:

FRINT "o ":FEN 1

+ 16489 LOCATE 19,19:PRINT W#:PEN Z:LOCATE

":PEN 1:LOCATE 23,

21,19 :FRINT "o 19:FRIN
T W$

1658 PEN 3:LOCATE 31,19:PRINT "o ":LOCAT
E 33,19:FEN 1:PRINT W$

1650 GOSUR 1798

1670 LOCHTE 7,28:PRINT 8%;" ", 6%, "
VLESTUIREST RSt e " as;
(] ' s

1630 GOSUB 1798

1638 LOCATE &,28:PRINT

1780 LOCATE &,21:FRINT @$;" ", Q%"
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Ll o e e
o =] -1 -1 -1
DoV B §
DU OUR oG WU

-; n " .; l;!:g.. n "j‘;i$.; n " ‘;Q:;;ll ll._.

$
S5UE 1798
CATE &,21:PRINT "

Cl Cl C‘

L

LocﬁTE 5,:: PFINT as;" nLag;

.u }s .Q;. " "_QG-!:;','"
ui

GUSUE 1798

LOCATE 5,22:PRINT "

KE=1INKEYS$

IF K$="r" 0OR K#¥="R" THEN K$=""
BOTO 176G
FOR =1 70T
HERT I:RETUR

‘RUN
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PIANO
4 OTTAVE
49 NOTE

Ilprogramma trasforma un computer Amstradin un Piano a4
ottave per un totale di 49 note, che possono essere suonate
tramite 25 tasti piu il tasto SHIFT.

Il piano va utilizzato con la tastiera in modo minuscole (sen-
za premere quindi il tasto CAPS LOCK), inoltre per ascoltare
le note ricordarsi di alzare il volume dell’altoparlante interno
tramite l'apposita manopola sul lato destro del computer.

| tasti che producono le note sono indicati nella tabella in
basso (il segno + indica il diesis).

tasto nota ottava tasto nota ottava
Q DO 1 SHIFTQ DO 3
2 DO+ 1 SHIFT2 DO+ 3
W RE 1 SHIFTW RE 3
3 RE+ 1 SHIFT3 RE+ 3
E Ml 1 SHIFTE MI 3
R FA 1 SHIFTR FA 3
5 FA+ 1 SHIFT 5 FA+ 3
T SOL 1 SHIFTT- SOL 3
6 SOL+ 1 SHIFT6 SOL+ 3
Y LA 1 SHIFTY LA 3
7 LA+ 1 SHIFT7 LA+ 3
u Sli 1 SHIFTU SI 3
Z DO 2 SHIFTZ DO 4
S DO+ 2 SHIFTS DO+ 4
X RE 2 SHIFT X RE 4
D RE+ 2 SHIFTD RE+ 4
c M 2 SHIFTC MI 4
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ottava

tasto nota tasto nota ottava
\Y FA 2 SHIFTV FA 4
G FA+ 2 SHIFTG FA+ 4
B SOL 2 SHIFTB SOL 4
H SOL+ 2 SHIFTH SOL+ 4
N LA 2 SHIFTN LA 4
J LA+ 2 SHIFTJ LA+ 4
M SI 2 SHIFT M SI 4
, DO 3 SHIFT, DO 5

i1aad ¥%  FIAND 4_O0TTHVE 45_NOTE *#

THLB © ~m-mmmmmmmmmemm—— oo

1aza 41 Ga=tans Marano

1E38 7 s m o m e s e m e -

1849 cr bBrappo Editoriale Jackson

D B i

1668 MODE 1:INME 9,1:INK 1,25

1878 INK 2,11:INK 3,1%

1688 PEN 1:FAFPER u IuPbtR 1:4L5

1698 SOUND 1.9,8,8:50UND 2,8,48,48

il1@d UHUND 4.,48,8, U

1118 7 ---------- s s s s s s s e s s oo -

1126 L¥E=CHE$(211y:C¥=CHR$CL HE=CHE$(1
4233 2%= tHFif;GJ) D¥E=CHE$C133]

iiza PRINT " CLFSLS;LE:C%, 08, W, " FPIAN

3 O4_0TTAVE 4ﬁ_NdTE ",N*Abf,u R SRR JE

1148 LOUCATE 5,5

1158 FRINT "ATTENDERE UH ATTIRO"

1168 DIM No25%3

1178 FOF A=8 J0 255

1128 NIRI=B:NEXT @

1138 EESTORE

1288 FOR m=1 T %@

1218 FEARD E.I
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122

12309
1249
1250
1260
1270
1288

SV L I B = SR, B O RO SR i Y )

O TP W A
o 00 00 LI LI LD LD L0 03 D3 G [
R R =

Ll ol
o
[
[~

1430
1448
145@
1458
1478

N(K3=D

HEXT ®

LOCHTE 5,5

PRINT " "
K$=1INKEY

IF K$<>"" THEN K=aSC(K$)
T=N{K)

IF T<>3 THEN SQUND 1,T7,39,14
K=@

0TO 1268

PATA 113,956,
DAaTH 51,804, 1u1
DATA 53,678,110,
baTa 121,568,55,5
DATR 122,478,115
DATH 188,482,99,2
DaTA 183,338,238,
PaTa 119,234,188
DATR 44,239,81,23
DATH bT,_ly,q_,EU 3
I'HTH”'\._,lIJ‘ 37,169, 4.
DaTh 38,158,89,142,39,
DATH &%, 1_|,3U 113,83, 1:
DATA §5.,186,65,188,67,95
PATA 85,89,71,84,66,808,72,7T5
PATA 73,71,74,67T,77,62,60,¢68

.
O
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PROGRAMMATORE
DI SUONI

Una caratteristica interessante dei computer Amstrad é cer-
tamente il generatore di suoni a 3 voci.

Con il Programmatore di Suoni & possibile modificare facil-
mente e velocemente i valoriche determinano le caratteristi-
che del suono fino ad arrivare al suono desiderato.
Usando i tasti dicursore a destra e a sinistra & possibile sele-
zionare la voce da modificare, mentre tramite i tasti cursore
in alto e in basso & possibile scegliere il parametro da modifi-
care.

Poiché i valori massimi da inserire variano da 15 a 32767, &
possibile scegliere anche il valore dellincremento o del
decremento tramite i tasti U (uno), D (dieci), C (cento) e M
(mille); & importante tenere presente che se si cerca di
decrementare un registro che sitrova a 15 fino al valore di 8
dopo aver selezionato un decremento, ad esempio di cento,
il decremento non avviene finché non si preme il tasto U per
ritornare al decremento di uno.

Il parametro selezionato pud essere incrementato o decre-
mentato tramite i tasti + e — (da premere senza SHIFT) oltre
a questic’eil tasto A che consente di ascoltare il suono crea-
to fino a quel momento e di avere anche le relative istruzioni
SOUND ed il tasto CLR che azzera tutto e fa ripartire il pro-
gramma.

Da notare che all'inizio pud sembrare che il programma non
funzioni, infatti, per sentire ad esempio un suono dalla voce
1, occorre prima alzare il volume dellaltoparlante incorpora-
to, quindi inserire una frequenza, una durata ed un volume
per il suono e premere il tasto A. ‘

Oltre ai parametri da inserire nelle istruzioni SOUND modifi-
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cabili con questo programma, il generatore di suoni dispone
anche delle istruzioni ENT ed ENV che consentono rispetti-
vamente di scegliere l'inviluppo di tono e di volume.

Una descrizione piu dettagliata del funzionamento e dell’'u-
so delle istruzioni SOUND, ENT ed ENV & presente nel ma-

nuale dei computer AMSTRAD.

1@aa £% FPROGRAMMATORE DI SUGNI %3
i i IR
1829 d1  Gaetano Marano

1839 e il
1649 £¢d  GBruppo Editoriale Jacksan
B B e e
1868 MODE 1:INHK @,1:INE 1,326

1878 INE 2,11:INK 3,15

183@ FEN 1:PRFPER ©: EuEbEP 1:CLS

1896 SOUND 1,4,8,0:50UND 2.6.08,8

118@¢

ol
2

SOUND 4.8,9,8

(RN
[N
[N
[an)

1120 AF=CHREFC211) B3=CHR$CL33::DE=CHR$L
437 E$=CHR$C202 ) :F$=CHRE$ (133>

1138 GF=CHRE$F(150: T#=CHR$C154 2 [$=CHR$ 1
SELE=CHREC L4 9  ME=CHR$1S1 ) - NE=CHRF(LS
To: 0F=CHRE$ 14T SE=CHRECLS5Z  IF=CHR$ LS
1148 P$=CHR$FILSES)  2$=CHR$EC1SS ¥ =CHRE$(L
= '54 3

1158 RE$=CHRE${1%4:

1160 T3=T$+TE+TH+TH+T$+TE+T$

1476 FRINT " “;A¥,A8%, 8%, B+, B4,04;" FPROG
RAMMATORE DI SUONI ", D$.F$,F$,E$,E4,E%
11530 H$=GF+TF+FPF+TE+PF$+T$+1 %

1198 CHE=ME+TF+AF+TE+RF+TE+HNS

1200 Y$5=03+T$+35+TF+53+T$+5%

1218 LOCATE 16,4:FEN &:FPHFER EINT "4O
CE 1";:PEN 1:FPAFER @:PRINT " UU%E & v
CE 3"

1228 LOCATE 15,5:PRINT W#
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1238 LGCATE
:;‘;Il

(5] "iLF

1248 LOCHTE 1
12%8 LOCHTE 1.
.0 04 "iL
i LOCRTE 1
d LOCATE 1,
L, " @ "

cereore
DU (]
ST
I I
- =4
mm

CATE 4
gz 2

moor

L, -
o I

-

"o
ol =]
1
'_.

[

ol i ol N S S N S IR N PR TR
D]

Ko Lt L

LGRS e UL Y O B O S R w B
L B I e N e e B i

DO U o I sV Ot I A ] l‘_~£l lE.:‘l [
H Mmoo T moToTTmoT e e

.
[

-
Dol

LOU TR VRS B BN [ S SN, Y 0%

o
£
&

— I 3y 7
m n
-2

DA v ()
—
m

- e

T
[

IF
LOCATE 4
LOCATE 4

| CSCR

LA LA LA W e e e e e e e e
Lt
()

el i R R N T Ty
L=
=

15,11

F
1,12:FFR
T 2 5

1,6 FRINT " TOND
'; " El

"Lt L%

S,T:FRINT <%

SOFRINT " DURATA —-___ "L
$." @ "iLE;" B "iL#
5 HT ©%

i
L¥;

'HIE 1%,13:F

g,

- =4

wuCR wil b aibes o

(o]
pes I m B o e R

1,

T

a,
9,4

THEN ¥=

FPRI
G F INT " MOLUME —___._. "

s ¥

DAl 1'\ '7:!
Doyl

-

o

¥
NT " RUMORE _____ ",
" i " ,;L'-;j " 3 "_;L

GoFRINT

m
LI e =il
i

3 THEH GOSUE 173
1 THEHW GOSUE 1474

THEN GOSUE 1698
6 THEW GUSUE 1788
THEN GOSUE 1719

THEH GOSUE 1724
THEN GOSUE 1554

a

DM M~
1

o o
W n
£ b e

L% IOV W OR S ORI DN
L

l'l +
HEN ¥=%-2

—
il
"
[
&
—
I
»m
-Z
w1
a T

H:PRINT "
CERINT
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1549 RETURN
1558 IF ¥=6 AND K=45
N DY, UI=DEY, U0 -1
1568 IF v=6 AND K=5%
HEN DCY,VI=DCY, o+l
1576 IF Y=8 AND K=45
N DY, V=DCY, U0 -1
1558 IF Y=8 AND K=59
THEN DBCY,VI=Diy, Vo+]

1538 IF Y=18 @ND K=45

EN DiY,Vo=DiY,V)-1

lewd IF Y=18 AND K=5%

EN LOY,Ui=sD(Y, ¥+l

leld IF Y=12 AND K=45

EN DY, Va=DiY, V-1

le2d IF Y¥=12 AND K=59

EN DOY,\W=DiY Vo+]
1536 GOSUE 1658
1c4@ RETURN

AND Doy, Vi-12=08 THE

AN Doy, V3+1<4890 T

AND DOY,Ve-13=0 THE

AND Doy, V3+1£32768

AND (Y, Wo-1>=8 TH
AND DY, Vi+I<16 TH
AND D(Y,V2-1>=8 TH

AND D{Y,.V3+I<1e TH

1558 LOCATE C,Y:PFRINT " "
1668 D$=STRFCD(Y, VoD
1678 LOCATE C,Y:FRINT DI$
14536 RETURN
15698 1=1:RETURN
1788 I1=19:RETURN
1718 I1=198:RETURN
1720 I1=10880:RETURN
1730 IF K=243 THEN V=V+1
1748 IF K=242 THEN V=V-1
1758 IF V=0 THEN V=3
1768 IF V=4 THEN V=
1770 LOCATE 16,4:PRINT "VOCE 1 VOCE 2
VOZE 3"

T3@ C=VE3+3

d PEN @:PHPER 1

DoY)
=

Ll o ol
DOCEES IS |

IF V=1 THEN LOCZATE C,4:FRINT "WOCE

[=2]
@




[=N
[

oo

[«x]
|
]

OO0 00 Q0 0D 20 OO O

AL S RN (R Y W WS s DRV, B )

el e e e ol ol L T A T RN

DO O OV R X AR A o )

LS S & B W RS W Y ]

| DS (RS B 4]
‘- Do W]

P o e e i
DUl B R SN Y Y Y ¥

Ll ORIV w]

=il

IF V=2 THEN, LOCATE C,4:PRINT "VOCE

IF V=3 THEN LOCATE {,4:PRINT

FEN 1:PRFPER ©
FRETURN

FOR #=1 Td 3

IF ¥=3 THEN #=4

H$="SOUND "+RIGHT$(STR$<X:, 17

IF ¥=4 THEN®¥=3

FOR L=6 TO 12 STEF 2
JE=STRECD(L, KD
JE=RIGHT$(J$,LENCI$) -1
H$=H$+","+J#$

IF L=18 THEN H$=H$+",8,8"
HEXT L

LOCATE 2, C1e+X%25 :PRINT Hs$;"

NEXKT X

SOUND 1,48 ,13,D0{3,15,D0(18,1),9,0,1

(X

SOUND 2,D(6,23,D(8,
5

r.DbC1e,27,

: SOUND 4,000, 3%, 0(3,3,0(18,35,08,8,D







SIMMETRICO

Questo & un programma di animazione che disegna sullo
schermo delle linee orizzontali e verticali simmetricamente e
contemporaneamente su quattro aree.

1804d F 8% SIMMETRICO #4%¥

1818 7 - m e e e e e e e s e - -
1820 di  Gaetano Marano

1838 7 ~-----mmmm e e e s e s -
1848 o Bruppo Editoriale Jacksaon
1858 7 --------mmm e m e e e s m e
1888 MODE @:INK @B,8:INK 1,2¢:INE 2.1
1878 INE 3,2:INHE 4,4:INE S,&6:INHK &,7
1838 INK T,9:INK 3,11:INE 9,15

1898 INK 19,16 INHK 11,18:1HE 12,24

1188 INK lq,hnghi 14,21 1IHK 15,5

1118 PEN 1:FAPER O :BORIEF G:<LE

1128 SOUND 1,8,8,8:50UND 2,8,8,8

11z@ ED“NP 4.8,8,8

1148 7 ------"----- oo mmmm o mmm oo
1158 RANDOMIZE TIHME

1168 Di=c@:DY¥=8

1178 D=INT(RND{L3%20

1188 IF D=1 THEN W=DH:Dx=LY:D¥=HW

1158 %'Jb+INTkRND 122850

1208 Y=S56+INTI(RNDCL12%145)

1218 ?E INTCRNDCL2%45

1226 C=1+INT{RND{13¥15)
1228 IF 5R=8 THEN GOSUE 1258
1248 IF SR=1 OR 3R=2 OR SR=3 THEN {=@:&0

SUR 1318

7




GOTO 1178
FLOT ,%:DRaW 5-Da,¥-DbY.<
FLOT 639-“ Y:DRAW ©639-X+DX,Y-DY,C
FLOT %,399-¢ DFHN A-DE,399-Y+DY, ¢
I A,399-Y DRAW 639-X+D¥,399-

¥
—
—

DAl
-
2N

[

sl

=

f~D?.C
F-E+DR LY -DY, ¢
DAL399-Y+DY,

T —d

-t — — -
[= 1)
[
DY I

B B ¢ T e M ¢ B o B

mrreeerem

0T X, 3
; i 639 39~ +I'.\, 399-
YA,
1358 RETURN
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TIRO
ALLA FUNE

Il tiro alla fune & un gioco per due persone.

All'inizio appaiono sullo schermo due omini stilizzati con una
fune.

L’omino di sinistra viene comandato dal tasto A mentre quel-
lo di destra dal tasto L. Ogni volta che appaiono le due stelle
al centro dello schermo il giocatore che preme per primo il
proprio tasto ha la possibilita di tirare i due omini dalla sua
parte, se perd uno dei giocatori preme il proprio tasto prima
che appaiano le stelle, i due omini si sposteranno nel senso
opposto favorendo l'avversario.

Il gioco continua finché uno dei due giocatori riesce a trasci-
nare I'avversario completamente nella propria zona.
Iltempo di apparizione delle due stelle ed il ritardo trauna ap-
parizione e l'altra sono casuali e vengono stabiliti rispettiva-
mente dalle linee 1340 e 1280 che possono essere even-
tualmente modificate per rendere il gioco piu difficile.

3% TIRO ALLA FUNE #%3%

Dax)

(o Grauprpo Editoriale Jacksaon
B:IHE 1,26 INE 2,11:INK 3,24
EOFRDER 1:PAFER 8:FPEN 1:CLS
SOUND 1,8,8,3:50UND 2,8,8,8

Lo

e e e
DA U I AR o I R 1)
[ GRN R B DR, R SRR Sy, )

DO AR AR AR AR AR AR N BN I RN

—_—

-

=

ey

e

[

-~

[ o

N
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PoJE=CHR$OLS

h‘;—".‘hFi
flf" HE# 4.4

1138 E$=E$+EF B4=E$+E3: ES=Ei+ES
1144 BE$=ES$
1156 LOCATE 11,&:PEN 1:FRINT W$:LOCATE
5.5 PEN 2 PRINT uS
26 LOCATE 14, 7:PEN 1:FF
21, T:FEN 2:FRINT BI
LOCATE 11,3 PEN 1:PRI
: 3
;

=y

e
[}
Dol

RN

[ ORI O I B B

0%, 2%, E5: LG
$,0%
JE,QFLOGCART

m
i

15

e AU T
il Y I
—1 & -+

FRINT R#;R$:LOCAT

(=

1
3
i
E
4

oy o RN W o8 IS ]

A i TS W el
o B .
“v @) M

. Den o 0 )

LD
vl

=
Tl W
- =
an

o oo o
-4
=T o T

o
. A, P

b T

-

o r‘;l T:" 1 rr:p

e

%
15

DR N Y O 8

(R Aot B A
mrr =
(N TR &
=
[
:—1
w0 Tl .
m -
-
-
m
-
i
L)

s e i s e

A W B W N |

’.
U VUV

SRR ORI SO (I ORI VIR M

‘N ‘PPIHT nEE

Lanalll ol ol
DO
-

.;‘-3 DER
I

1

[N

-

[t

X

=

KE=THKEYS
IF E#<>"" THEN 6370 1398
NEXT @

GOTO 1o

[N R <
(I N

SR
N

LD D L

il ol o

~
H




oy
o]

(§="3" THEN P=
$="1" THEN F

Ju £

a pi e

-
£
| TN |

Dot

LOCATE F,&:FEN L:FRINT W$:LOCATE F+
CPEH Z2:PRINT W3
LOCATE 1,7 FRINT

LY O%
[ Ol
Do)

o~
T

[
K
Do i

m
O]
Armom
)
—
-

o
.1
D)
fon
D)
T

o
T
-1 + T

| i
)
(R
- r.“ -
e L T

=
Lo
w3
r
[t
p &

r
[t}

i o WP R

W -

n M
i
N]

(=3
1 ga
-1

Drp i s

P
I
=

.

i

o -
'
=2

[T i 4]

-
oy F; 5
[

i
[
-
I
m
i)
..
-—
Pi]
P-.
wn
[
]

DA
Pt =

D]

pin
Doty

=
L R -

=
T o %
()
M e e

Dot

b

i
HEW PEN 1 FPRINT "Vince &
THEW FEN 2:FRINT "¥ingce L"

— e T
T
o ™ oI
it
p e

[
L.

15,13 FEN 1:FRINT "FREMERE &

o=

jec o 0%

[TV I ) <A

I HiEET®
8 IF EF<"a" aND EE{>"a" THEW GOTO it

e
DR UL BV, R R

=

el TrhiRd
P mdie







ROULETTE

Il programma realizza una Roulette completa di sonoro. La

richiesta di un numero avviene premendo il tasto N.

St

DO O R O O O
D B = TR W B SN TR (SO ]

o
Do O U RO U X

(S o v}

= S T
e S
U w7 X}

[N
FENEEN

f

1138
11448
1158
116w
1179
1154

-
=
W
[

[
=

|
LV, I T TR (R
(o U AU WO U N

{5 5 I ORI SR (SO DV O]

L ondil ol o Bl ol o
[ 2]

%% ROULETTE #%%

MODE 1:INK ©,18:INK 1,9

INEK 2,6:INK 3,26

FEN 3:P&PER 1:BORDER 1:CLS
SOUND 1,8,9,8:50UND 2,0.9,8
SOUND 4,8.8,¢
DIM P(3Ty:DIN I<3T7:DIM NUMS$I3T)
¢=1:L=11:H=9

FOR A=353 TU & STEP -9.729
K=P1/188%A

X=260KCUS(KI+315
W=138¥SINCKI+218

READ P,.I,N$
FCCI=P:ICCI=1:NUMS{CY=NS: (=
IF P=3 OR F=@d THEN GOSUB 13
R=x-1

PEN I

N=@SCCLEFTHNS, 135 -48

50SUB 1638

C+1
6@
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U e ¥ By

A

B I e

D

i STEF -

@

=y

id
3

iw

F e
'
Do)

g oot
i HewZd

e
s

S
nog

-

O S o B oY ]
]
SO vt RS

- - =4+

Fo
$u

i
-
P

S
s )

r

]

NI

S & B |

]
-

-
P[]
bt -

i

FLOT R+1,E,3
FLOT ®,EB+1,3

s

-

a
5]
A
5]
]
8 FPLOT H+1 E+1.3
8 FOR T=1 Tu J@NERT T
i
A
d
A

e

HEST F
;'.=2'TU‘-'7'=1::-6:I=I tF=F«
HE=HUN$ Y

GOSUE

HERSCH

[~

[ TN P, BN W, IO B

[N
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1628 6
1638 ¥
1648 N
1658 GOS
16&6@ PEN
1678 RETURN

1638 IF N=-16 THEN ERETURN

163G IF HN=@ 0OR N=2 0OR N=3 0OFR N=% GR N=&

OF N=7 QF H=3 0OF N=3% THEN FLOT 2,%,I1:DLEA
W oE+L.Y. 1

1788 IF H=2 ORF K=32 0OFR N=4 OF N=5 OF H=&

OF N=%2 OF HN=% THEN FLGT #.Y-H,I:DEAW H+L
.T" K
1718a
UF H=S OF N=% THEN RLOT X,
+L,¥-H-H,1

1?2u IF N=& 0OF N=1 OR N=2 0OR N=3 GE N=4

OF HN=7 OFR N=% 0OR N=9 THEW PLOT #+4L.Y¥Y,I:D
FAM s+L.Y-H,I

1736 IF W=8 0OF N=1 OF N=3 UOR N=4 OR HN=5

oR N 3 OF N=T QR N=3 GR N=9 THEN FLOT X+
Y- :DRAW H+L,%Y-H-H,I1

74( IF N=@ 0OR N=2 OFR N=& OR N=8% THEN FL
T A.¥-H.I:DRaH H.Y-H-H.,I

1758 IF N=4 0OF N=4 OF N=% OF H't OFr HN=3

F

)

)

I
— 1_:_
m
—
o

4=8 OF N=2 OFR N=3 OF N=5 0OR HN=b
X,¥-H-H,I:DEAW =

.'

* N=3 THEM FLOT #.¥,1:DRAM X,¥-H,I
68 RETURN
7@ DATA L.2,"% ",3,1,"24",1,2,"1s",3,1

,"33",1,2,"1 "
1736 DATA 3,1,728",1,2,"14",3,1,"31",1,2
;13 31,0220

798 DATA 1,2,"18",3,1,"29",1,2," 7",3,1
, IIGS'I 1;""1"\"

1300 DATA 3,1,"35",1,2," 3",3,1,"26",08,1
. vall'i |l3"¢ll _
1518 DnTn 3,1,"15",1,2,"19",3,1," 4",1,2
;"21";3;1,“ 2"




Fo

=~

8§28 DATA 1,2,"25",3,1,"17",1,2,"34",3,
"6 ",1,2,"2%7"

538 DATA 3,1,"43",1,2,"36",3,1,"11",1,
“38",3.1,"8

540 DATA 1,2,7"23",3,1,"18"

1

-
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FLIPPER
GIAPPONESE

In questo Flipper Giapponese, trenta palline cadono dallal-
to attraverso una serie di chiodini, finendo in modo casuale
su dei punteggi diversi, punteggi che vengono automatica-
mente sommati al totale.

DA}
DX
[\

A

DO o I e

O AT % %D T % %
Co =

NN
<

Lol ol = i
Do)

- T

£%¥ FLIFPER GIAFFON

T T T e

INE 2,6:INE 3,24
FEN 1:F&GFER ©:EORDER 1:¢
SOUND 1,8,@,8:50UND 2,8,
SO0UNDL 4,8,9,8
NE=CHR$(143)
NE=N$+NS+NS+NF+NE+N$

FEN 3

LUCR‘TE_7‘14,‘2:F‘RI[~]T NE ;" ",

A$=CHRFLLSSI+CHRS (32D
AS=HE+AT+HAD ,

FEN 1

EGR #=9 TO 12

LUCATE TI8-H,4+R:PRINT A3
AS=AS+CHR$(155)+CHR$ (322
NEXT #

FHPER Z:FEN @

ESE #%%

H$
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HETIE
i

,..
oAl o o B hox )
]

)l

-
o

1468

&
i)
8
]
B

)

DR TR TUA, TS R SN

| SR o
DO

s

Mo T T W S

LOCATE &, 1T:FRINT " 9% 2 1

W
()
I
o

LGCATE &, 18:FRINT " %

LOCATE &,43%:PRINT " 5 8 8 S 2 6

S8 8@ 32"
FEN 1:FARFER ©
LOCATE 18,21:PRINT "FREMERE & FE
E "
E3=1HEEYS

FOE$<>"G" AND E${¥"a" THEN GOTG

A

¥
i

ZOLOGCATE 13,23 :FRINT

m
A3
i
I
ha o]
m
k)

¢ m

1 "SPEN 1:FAFER @&
=3 FANDORIZE TIHME
F=CHE$O2317
Of A=1 TO 28
=32 :0=20
OQCATE 2,3 :PRINT W "
o2
L9%

_U.h FFINT F$: FHF T=1 T
JZFRINT " ":LOCARTE
28,3 :PRINT "

-
xI
—_
m

LOCATE

HT r$<LDcHTE

FOR k=1 T 13

H=RND{13

IF H{B.5 THEN H=-1

IF H»=8.5 THEHN H=1

LOCATE C,L:PRINT " "

L=L+1

LOCAHTE C+HL.L:PEMN Z:FRINT F#%:FEN

PRINT CHE$(T)

c=r4H

HEZT K

IF ¢=1% OF 21" THEN
: i 23 THEN

C =25 THEN

L

LOCHE T
nou nu

—
-
non
Ll el ol
LR =1 W0
(I
e s o B )
-
Il || ll

L

f

L Fl
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v
Doy

Ll
MR ]

DS R B R

Do RN wROCIES s S W B SN
Do I O oV I o BV VB

e e

[ LI | B o

LSO SRR | B [}
DO o OW (]

GE=STR$:5) :LOCATE

LGCHTE C,L:PRINT
NEXT #
GOTO 1238

T THEN
% THEMN
THEN
THEN

38,

+ + U3 U

R
wIOon

CHN TR T I S i

(2%

I
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ROMBOSPIRALE

Altra animazione &€ Rombospirale che disegna e cancella al-
ternativamente e in continuazione, una spirale a forma di
rombo formata da caratteri e simboli scelti casualmente.

188 $%% ROMEQSFIRALE *%%

1918 7 ~---mmm-emmmsmm s ssm e me - e
1920 di aetano Marano

1838 7 =~ msmmemmmsmmemmme e m oo
184a D Grupro Editoriale Jackson
1858 7 ------------ssmem s em o m oo
1648 MODE 1:INK 8,8:IHK 1,11

1e7e INK 2,&:INK 3,24

18%9 PEN 1:FAPER O:EBORDER 1:CLS

18%8 SOUND 1,0,0,8:50UND 2,08,98,4

1188 ;DUND 4,8,8,8

1118 7 ~-------mmss s mse o s m e m o - -
11286 C=1

(-

1138 GUOSUR 1386
1148 FOR P=1 TO 11

1158 LOCATE FP+18,14-FP:FRINT CHRE${H
1109 NEXT F

1178 FOR N=1 TO 11
1188 GOSUE 1388

-

(2]

TEF 2

1138 FOR P=1 TD 12-H

1208 LOCATE 26+P,1+FP+N:FRINT CHR$(X)
1218 NEXT P

1226 GOSUB 1358

1239 FOR P=1 TO 12-N

1248 LOCATE 33-P-N,12+P:PRINT CHR$ ()
1258 NEXT P
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G05UB 1330
FOR P=1 TO 11-N

LOCATE 22-P,25-P-N:PRINT CHRS$(X)
NEXT P

GOSUB 1389

FOR P=1 TO 11-N

LOCATE 18+FP+N,15-P:PRINT CHR$(X
NEXT P

NEAT N

C=Ck(-1)

K=32 *

G0TO 1130

IF ¢=1 THEN H=33+INT(RND(1)%222)
FEN 1+INTCRNDCL %30

RETURN
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